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1  Uvod

Dokumentacia riadenia obsahuje vsetky informdcie ohl'adom koordinovania prace

vSetkych ¢lenov timu pocas rieSenia projektu.

1.1 U¢el a rozsah dokumentu

Dokument riadenia ma za ucel poskytnut’ prehl'ad o riadeni nasho timu ¢.3 pocas
rieSenia projektu. Rozsah dokumentu predovsetkym zavisi od toho, v akej faze sa vyvin

projektu nachadza.

1.2 Prehlad dokumentu

Dokument obsahuje ponuku, oktorG sme sa uchadzali, plan projektu na zimny

semester, ako aj vSetky zépisnice zo stretnuti a na zaver preberacie protokoly.

Dokument riadenia ma nasledovnu Strukturu:

Uvod

Ponuka

Pléan projektu
Komunikacia v time

Zapisnice

o o~ w -

Preberacie protokoly



2.1

Ponuka

Tato kapitola obsahuje pévodnu ponuku timu, 0 ktorta sme sa uchddzali. Téma sa volala Vyvoj
aplikacie pre mobilny telefén..

Predstavenie myslienky aplikacie

Mobilny sprievodca mestom

Android aplikacia, vd’aka ktorej sa moze aj turista citit’ v cudzom meste ako doma! Uz
nebude hrozit' bludenie po meste, hl'adanie dostupnych bezplatnych wifi sieti,
listovanie v papierovom sprievodcovi a zistenie, ze ta zaujimava budova pred vami sa
v iom nenachddza ani¢ sa teda onej nedozviete. Nasa aplikdcia bude obsahovat

vSetko, Co turista potrebuje aby mal mesto ako na dlani:

Rozpoznavanie budov na fotografii pomocou technolégie rozpoznavania obrazu
Zoznam verejnych bezplatnych wifi sieti

Zoznam zaujimavych miest a pamiatok s moznostou planovania najvhodnejsej cesty
okolo vybranych miest (obsahuje aj reStauracie, podniky, kina, divadla a podobne)

Zékladné informacie o Zivote v meste, MHD, alternativnej doprave
Tipy, ktoré v beZnom komerénom sprievodcovi nendjdete
Aktuélne kultirne dianie v meste

Univerzalny program, moduly pre jednotlivé mesta sa budd stahovat’ podla
pouzivatel'ovej potreby

Zatial’ len Bratislava

Mnohé d’al$ie funkcie



2.2

Clenovia timu

Bc. Michal Kebis
- Veduci timu

- Skusenosti s programovanim v roznych jazykoch od Assembleru cez Pascal, C,
Visual C++, az po Javu na platformach Windows a Linux

- Bohaté skusenosti s pracou v time

- Aktivna znalost anglického jazyka pomdze pri Studovani témy a lokalizacii
aplikacie do anglictiny

- Zakladné znalosti o tvorbe aplikacii na platformu Android, praktické skusenosti len
S mierne rozsirenou ,,Hello world!* aplikéaciou

- Ochota a zaujem ucit’ sa nové a zaujimavé schopnosti

- Vel'mi motivovany pre vyvoj praktickych aplikacii na Android, najma s vyuzitim
novych technologii

- DalSie pouziteI'né¢ skusenosti: predchddzajuce vedenie timov, precestované
mnozstvo miest v zahranici, ...

Be. Peter Bozik
- Skusenosti s objektovo orientovanym programovanim v roznych jazykoch na
platformach Windows a Linux

- Skusenosti s pracou v oblasti medziprocesovej komunikéacie na rozhrani D-Bus
- Chut’ tvorit’ a u€it’ sa nové veci
- Predchadzajica praca na roznych projektoch na bakalarskom stupni

Bc. Ivan Besina
- Skusenosti s vyS§Simi programovacimi jazykmi, tvorbou webovych stranok,
pocitacovou grafikou (OpenGL ES 2.0, WebGL)

- Prakticka znalost’ vyvojovych prostredi Eclipse, Netbeans a Microsoft Visual Studio
- Skusenost’ s pracou vo vacSom time

Bc. Tomds$ Halagan
- mierne pokrocilé skusenosti s objektovo - orientovanym programovanim na ré6znych
platformach vratane mobilnych platforiem v jazykoch C#, C++, Python, Java.

sktsenosti s navrhom a realizaciou webovej stranky

skusenosti s navrhom a tvorbou jednoduchych flash aplikécii

otvorenost’, ochota a nadSenie pre ziskavanie novych poznatkov

predchadzajice skusenosti s timovou pracou, organizovanim a plnenim vyty¢enych
cielov



2.3

2.4

Bc. Stefan Kovdé
- Skusenosti s programovanim v jazyku C, C++ a Java.

- Znalost’ vyvojovych prostredi Microsoft Visual Studio a Eclipse
- Praca na projekte aplikécie ,,manazér kontaktov pre mobilné zariadenia

- Zaujem o nové technologie a snaha o ich praktické vyuZitie

Motivacia timu

Mobilné zariadenia a ich platformy predstavuji v dneSnej dobe neoddelitel'na
sucast’ kazdodenného zivota moderné¢ho Cloveka. Ulahcuji mnozZstvo beznych, inak
nie narocnych ¢innosti, ktoré avSak zaberaji mnozstvo Casu. Prave mobilné aplikacie
dokazu tento Cas rapidne skratit’, sprijemnit’ a ulah¢it’ pracu — zivot ¢loveka, ako aj
pomdct’ jednoducho a efektivne vyriesit’ problémy. Motivaciou pre vyber témy Vyvoj
aplikacie pre mobilny telefon je jednak navrhnutie mobilnej aplikacie, ktora by spiiala
uz vysSie spomenuté kritéria a jednak iosvojenie si mnozstvo poznatkov z danej
oblasti mobilnych platforiem a aplikacii. Kazdy jeden ¢len timu vlastni a vyuziva
moznosti - vyhody, ktoré poskytuji mobilné aplikdcie. Kazdy jeden c¢len timu
rozmyslal a navrhoval aplikacie, ktoré by dokdzali pomoct’ nielen jemu samotnému,
ale i aplikacie ktoré by boli prospesné SirSej mase l'udi. Tentoraz mame moznost’ nas
spolo¢ny navrh, na ktorom sme sa zhodli, posunit’ do sféry realizacie. Nase nadSenie
Z novych moznosti, ktoré v sti¢asnosti mobilné platformy poskytuji, z osvojenia Si
a d’alSieho vyuZivania poznatkov v danej oblasti, ale aj spoluprdce s vacSim
mnozstvom l'udi — Stimom, je urCite nepopieratelné. Téma Vyvoj aplikacie pre
mobilny telefébn je pre kazdého jedného znas velkou vyzvou a prinosom

k profesionalnemu a osobnostnému rastu.

Hruby navrh rieSenia

Vysledny produkt by sa mal skladat’ z hlavnej aplikacie a minimalne jedného
vzorového datového modulu pre mesto Bratislava. Neskor sa tak bude dat’ rozsirit’
0 d’alSie mesta s vlastnymi zdrojmi udajov.

Hlavna pridana hodnota nasej aplikacie by mala byt v rozpoznavani budov

podla obrazku z fotoapardtu na telefone, teda nielen podla aktudlnej polohy
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2.5

pouzivatel'a. Chceli by sme vyuzit' algoritmy na rozpoznavanie obrazu a vopred
vytvorenu databazu idajov na porovnanie a ur¢enie budovy. V pripade, ak to nebude
mozné, pouzijeme odhad pozicie pouzivatel'a, pripadne elektronicky kompas v mobile
pre urcenie budovy, na ktort sa pouzivatel’ pozerd. Nasledne po identifikacii budovy
je mozné vypisat’ d’al$ie informacie o budove.

Medzi d’alsie funkcie, ktoré by sme chceli implementovat, patri planovanie
cesty okolo vybratych pamiatok. Aplikacia bude obsahovat’ zoznam pamiatok (mo6zu
byt filtrované podl'a typu, napr.: kostoly, divadla, hrady, parky,...), kde si pouzivatel
ozna¢i tie, ktoré ho zaujimaju. Aplikdcia nésledne pomocou algoritmu urci
najvhodnejsiu cestu — cesty mozu byt priorizované napriklad podl'a typu, aby nemusel
chodit’ po osarpanych ulickéach, o ktoré sa nikto nestard a radsej videl hlavné ulice
anamestia, ktoré st v lepSom stave. Samozrejme sa da pridat aj moZnost’
neuprednostiiovat’ také ulice pre l'udi, ktori radi spoznavaju mesto inak. Nésledne je
mozné vyuzit’ integrovanu GPS navigaciu.

Zoznam bezdrotovych sieti zoberieme zo stranky telekomunikacného uradu
abude mozné ho filtrovat podla typu (reStaurdcie, namestia, atd..). Kontrola
funkénosti bude zaloZend na pingnuti wifi smerovaca. Tym by mala byt zabezpecena
aktudlnost’ zoznamu sieti. Aktudlnu databazu podujati by sme chceli prebrat’ od
magistratu, pripadne ¢asopisu in.ba, ktory ju udrzuje aktualnu.

Dalsie funkcie by mali byt jednoduché na naprogramovanie a navrh urobime

pred implementéciou.

Predpokladané prostriedky

Pre Gispesné vyrieSenie projektu bude nevyhnutné vyuzit’ zdroje uvedené v
nasledujucom zozname:

Hardware: Mobilny telefén s operacnym systémom Android (mame 2 vlastné)

Software: Eclipse, Android SDK, Android simulator (sti€ast’ SDK) a Java SE
aktudlna verzia

Pripojenie na internet

Miestnost’ pre 5 'udi s poc¢itatmi cca 2-3 hodiny tyzdenne



2.6 Rozvrh ¢lenov timu
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Po analyze rozvrhu vsetkych ¢lenov timu sme stanovili mozné Casy stretdvania

sa anasledne sme hlasovali o najvhodnejSom case. Predbezne sme sa zhodli na
najvhodnejSom case, ktorym bude Stvrtok od 16:00 do 18:00 hodiny. Tento ¢as sa

mdze upravit’ na zdklade buducich skiisenosti.

2.1 Zoradenie tém podl’a priority
1. Vyvoj aplikacie pre mobilny telefon / inteligentny televizor
2. Prostredie pre navrh digitalnych systémov (Digital System Designer)

3. Vizualizécia modelov digitalnych systémov



3 Plan projektu

Tato kapitola obsahuje ¢asovy plan projektu na zimny semester. Plany st rozpisané na

kazdy tyzden samostatne.

3.1 Plan na zimny semester

1. tyzden

o Zostavenie timu

J Oboznamenie sa so zadanymi projektmi
o Vytvorenie ponuky k vybranej téme

2. tyzden

o Prezentéacia ponuky timu

3. tyzden

o Pridelenie vybranej témy

o Prvé stretnutie s pedagogickym vedicim
4. tyzden

o Analyza problému

5. tyzden

J Analyza existujucich rieSeni

6. tyzden

J Analyza existujucich rieSeni

7. tyzden

o Specifikacia poziadaviek

o Hruby navrh rieSenia

8. tyzden

. Odovzdanie dokumentacie analyzy problému a Specifikacie poziadaviek

rieSenia spolu s hrubym navrhom

° Odovzdanie dokumentacie riadenia
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3.2

9. tyzden
. Odovzdanie posudku analyzy, Specifikacie a hrubého navrhu iného timu

10. tyzden
. Dopracovanie zistenych nedostatkov a navrh prototypu vybranych cCasti

11. tyzden
. Implementacia prototypu vybranych Casti

12. tyzdett

J Odovzdanie prototypu vybranych ¢asti systému spolu s dokumentaciou
o Pouzivatel'ské prezentacia prototypu
o Priprava odovzdania posudku prototypu iného timu

Dlhodobé ulohy ¢lenov timu

Bc. Michal Kebis
e Analyza problémovej oblasti
e Specifikacia a navrh rieSenia
Bc. Peter Bozik
e Analyza problémovej oblasti
Bc. Ivan BeSina
e Analyza problémovej oblasti
e Specifikacia a navrh riesenia
e Sprava webového sidla timu
Bc. Tomas Halagan
e Analyza problémovej oblasti
e Tvorba dokumentacie

Be. Stefan Kovag
e Tvorba dokumentacie riadenia

e Analyza problémovej oblasti

11



3.3 Rozdelenie uloh v time

Bc. Michal Kebis

ID | Uloha Cas na vypracovanie Zo zapisnice [¢.]
2.3 | Analyzovat’ projekt timu ¢. 10 dlhodoby 2
3.4 | Analyzovat’ nastroj BDS 1 tyzden 3
4.2 | Specifikacia a névrh riesenia 1 tyzden 4
5.2 | Napisat’ Specifikdciu a navrh rieSenia | 1 tyzdeil 5
5.5 | Napisat’ analyzu nastroja BDS 1 tyzden 5

Be. Peter Bozik

ID | Uloha Cas na vypracovanie Zo zapisnice [¢.]

2.4 | Analyzovat projekt timu Z-FIVE dlhodoby 2

3.5 [ Analyzovat’ systémovy subor BLIF, 1 tyzden 3
ktory poskytuje rozklad funkcii pri
exporte do suboru

4.5 | Analyzovat’ vyskum a vizie navrhu 1 tyzdent 4
logickych obvodov

4.6 | Zorganizovat’ stretnutie s timom Z- 1 tyzdent 4
FIVE

5.6 | Napisat’ analyzu suborového formatu | 1 tyzden 5
BLIF

5.8 | Napisat’ analyzu vyskumu a vizie 1 tyzden 5

navrhu logickych obvodov

Be. Ivan BeSina

ID | Uloha Cas na vypracovanie Zo zapisnice [¢.]
1.1 | Vytvorit webovu stranku timu 1 tyzden 1
1.3 | Graficky navrh loga timu 1 tyzden 1
2.2 | Nahrat’ webovu stranku timu na 1 tyzden 2
Skolsky server
2.3 | Analyzovat projekt timu ¢. 10 dlhodoby 2
3.3 | Analyzovat néstroj CUDD 1 tyzden 3
4.2 | Specifikicia a navrh rieSenia 1 tyzden 4
5.2 | Napisat’ Specifikdciu a navrh rieSenia | 1 tyzden 5
5.4 | Napisat’ analyzu nastroja CUDD 1 tyzden o)
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Bc. Tomas Halagan

ID | Uloha Cas na vypracovanie Zo zapisnice [¢.]
2.4 | Analyzovat projekt timu Z-FIVE dlhodoby 2
3.6 | Analyzovat’ a porovnat’ suborové 1 tyzden 3
formaty (BLIF, KISS, BDD,
PNML...)
4.4 | Zacat pisat’ dokumenticiu 1 tyzdenl 4
4.6 | Zorganizovat’ stretnutie s timom Z- 1 tyzden 4
FIVE
5.7 | Napisat’ analyzu a porovnanie 1 tyzden 5
suborovych formaty (BLIF, KISS,
BDD, PNML...)
5.9 [ Vysledna forma dokumentécie 1 tyzden 5

Be. Stefan Kovaé

ID | Uloha Cas na vypracovanie Zo zapisnice [¢.]
2.5 | Analyzovat t¢ému komplexne 1 tyzden 2
3.1 | Analyzovat nastroje na rieSenie 2 tyzdne 3
logickych obvodov na univerzitach
3.2 | Analyzovat’ nastroj MVSIS 1 tyzden 3
4.3 | Analyzovat testovacie mechanizmy 1 tyzden 4
(testbench) r6znych nastrojoch pre
navrh logickych obvodov
5.1 [ Napisat’ analyzu nastrojov pre navrh | 1 tyzden 5
digitalnych systémov
5.3 | Napisat’ analyzu nastroja MVSIS 1 tyzden 5
5.10 | Vysledna forma dokumentacie 1 tyzden )

riadenia

Ulohy pre vietkych ¢lenov timu

ID | Uloha Cas na vypracovanie Zo zapisnice [¢.]
1.4 | ZalozZenie projektovych dennikov 1 tyzden 1
1.5 | Rozdelenie funkcii ¢lenov timu 1 tyzden 1
1.6 | Analyzovat projekty timov z dlhodoby 1

predchadzajucich ro¢nikov, ktoré

pracovali na prostredi pre navrh

digitalnych systémov
1.7 | Vypracovat’ spravu z danej analyzy. 2 tyzden 1
4.1 | Zhrnut a zosumarizovat’ vysledky 1 tyzden 4

analyzy vsetkych uloh kazdého ¢lena

timu ( plusy, minusy, ¢o by bolo vhodné

dorobit’, vylepsit...)
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3.4 Autorstvo jednotlivych ¢asti dokumentacie

Kapitola | Nazov kapitoly Autor

1 Uvod Peter B6zik

2.1 Modelsim Stefan Kovag

211 Pouzivatel'ské grafické rozhranie Stefan Kovag

2.1.2 ManaZment projektu Stefan Kovag

2.1.3 Textovy editor Stefan Kovag

2.1.4 Sablény zdrojového kodu a sprievodcovia Stefan Kovac

2.1.5 Testbench Stefan Kovag

2.1.6 Simul4cia Stefan Kovéag

217 Vyhody a nevyhody ModelSimu Stefan Kova¢

2.2 KLogic Stefan Kovag

221 Pouzivatel'ské grafické rozhranie Stefan Kovag

222 Navrh logického obvodu Stefan Kovéag¢

2.2.3 Simul4cia Stefan Kovéag

2.2.4 Vyhody a nevyhody produktu KLogic Stefan Kovéag

2.3 TkGate Stefan Kovag

231 PouZzivatel'ské grafické rozhranie Stefan Kovéag

2.3.2 Navrh logického obvodu Stefan Kovag

2.3.3 Simulacia Stefan Kovag¢

234 Vyhody a nevyhody produktu TkGate Stefan Kovéag

2.4 LOG Stefan Kovag

2.4.1 PouZivatel'ské grafické rozhranie Stefan Kovéaé

2.4.2 Navrh logického obvodu Stefan Kovéag

2.4.3 Simulécia Stefan Kovéag

2.4.4 Vyhody a nevyhody produktu LOG Stefan Kovéaé

2.5 MVSIS Stefan Kovag

25.1 Viac hodnotova logicka syntéza Stefan Kovéaé

2.6 CUDD Ivan BeSina

2.6.1 Datové Struktiry CUDD Ivan BeSina

2.6.2 Princip prace s CUDD Ivan BeSina

2.7 BDS Michal Kebis

2.8 Digital System Designer Michal Kebis+Ivan
Besina

28.1 Uzivatel'ské rozhranie Michal Kebis+Ivan
Besina

2.8.2 Moduléarnost’ Michal Kebis+Ivan
Besina

283 Zhodnotenie Michal Kebis+Ivan
Besina

2.9 Digi Creator Tomas Halagan+Peter
Bozik

29.1 Systémové poziadavky Tomas Halagan+Peter

Bo6zik
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2.9.2 Spustenie programu Digi Creator Tomas Halagan+Peter
Bozik

293 Architektira systému Tomas Halagan+Peter
Bozik

2.9.4 Modularnost’ produktu a pouzivané rozhranie Tomas Halagan+Peter
Bozik

29.4.1 Rozhrania IPlugin a IPluginHost Tomas Halagan+Peter
Bozik

29.4.2 Triedy SavedNode a SavedCon Tomas Halagan+Peter
Bozik

2943 Nacitanie modulov Tomas Halagan+Peter
Bozik

295 Serializacia Tomas Halagan+Peter
Bozik

2.9.6 Testovanie a pouzivanie produktu Digi Creator Tomas Halagan+Peter
Bozik

296.1 Typ obvodu logicky obvod Tomas§ Halagan+Peter
Bozik

2.9.6.2 Typ obvodu Petriho siete Tomas Halagan+Peter
Bozik

2.9.6.3 Typ obvodu stavové automaty Tomas§ Halagan+Peter
Bozik

2.9.7 Zhodnotenie produktu Digi Creator Tomas Halagan+Peter
Bozik

2.10 Pouzivané suborové formdty v digitdlnych systémoch Tomas Halagan+Peter
Bozik

2.10.1 Suborovy format BLIF Peter Bozik

2.10.1.1 | Logické hradla Peter B6zik

2.10.1.2 | Don’t cares Peter BoZik

2.10.1.3 | Preklapacie Obvody a zdmky Peter BoZik

2.10.1.4 | Knizni¢né hradla Peter BozZik

2.10.2 Suborovy format PLA Tomas§ Halagan

2.10.3 Suborovy format EQN Tomas Halagan

2.10.4 Stuborovy format KISS Tomas Halagan

2.10.5 Suborovy format PNML Tomas Halagan

3 Specifikacia poziadaviek Michal Kebis+lvan
Besina

31 Vseobecné poziadavky Michal Kebis+Ivan
Besina

3.2 Funkcionalne poziadavky Michal Kebis+Ivan
Besina

4 Hruby navrh rieSenia Michal Kebis+lvan
BesSina

4.1 Architektura systému Michal Kebis+lvan
Besina

4.2 Jadro Michal Kebis+Ivan
BesSina

4.3 Moduly Michal Kebis+Ivan
Besina
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4.3.1 Textovy editor Michal Kebis+Ivan
Besina

4.3.2 Graficky editor Michal Kebis+lvan
Besina

4.3 Simulacia Michal Kebis+lvan
Besina

4.1

Komunikacia v time

Stretnutia timu

Spolo¢né stretnutia s vedicim sme stanovili na Stvrtok o 10:00. V pripade potreby

byvaju stretnutia aj v inych ¢asoch.

4.2

Webova stranka

Webova stranka timu bola vytvorena na prezentaciu nasho timu ana ukladanie

dokumentov, ktoré suvisia s projektom.

Webovu stranka timu:

4.3

Mailova adresa

http://www2.dcs.fiit.stuba.sk/TeamProject/2011/team03pkss/#

Na komunikaciu medzi ¢lenmi timu sa pouziva emailova adresa.

E-mailova adresa timu: project3.android.team@gmail.com
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S5 Zapisnice

Sabléna zapisnice

Zapisnica C.

Zapisnica ¢. Datum Miesto Cas
1 E-701 15:00
Zucastneni Bc. Michal Kebis
Clenovia timu Be. Peter Bozik
Bc. Ivan Besina
Bc. Tomas Halagan
Be. Stefan Kovag
Chybajuci -
Veduci Pedagég Ing. Peter Pistek
Zapisovatel’ Be. Stefan Kovag
Plnenie uloh z predchadzajiiceho stretnutia timu
Program stretnutia
Nové tlohy
Cislo |Opis Zodpovedny Termin
ulohy
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Zapisnica C. 1

Zapisnica ¢. Datum Miesto Cas
1 3.10.2011 E-701 15:00
Zucastneni Bc. Michal Kebis

¢lenovia timu

Bc. Peter Bozik
Bc. Ivan BeSina
Bc. Tomas Halagan

Be. Stefan Kovag

Chybajuci -
Veduci Pedagog Ing. Peter Pistek
Zapisovatel’ Be. Stefan Kovac

Plnenie uloh z predchadzajiiceho stretnutia timu

Ziadne tlohy neboli definované, pretoZe i§lo o prvé stretnutie.

Program stretnutia

Ciel'om stretnutia bolo ziskanie predstavy o problematike, dohodnut’ sa na prostriedkoch
komunikéacie a spoluprace v time a rozdelit’ tlohy medzi jednotlivych ¢lenov.

1. Uvod do problematiky

2. Zapisnica

3. Urcenie rol v time

4. Opis technologii

5. Analyza projektov z minulych rokov
Nové tlohy
Cislo |Opis Zodpovedny Termin
ulohy
11 Vytvorit’ webovu stranku timu. Bc. Ivan Besina 13.10.2011
1.2 Zvolit nazov timu Vsetci 13.10.2011
1.3 Graficky navrh loga timu Bc. Ivan Besina 13.10.2011
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14 ZalozZenie projektovych dennikov Vsetci 13.10.2011
15 Rozdelenie funkcii ¢lenov timu Vsetci 13.10.2011
1.6 Analyzovat’ projekty timov z predchadzajucich Vsetci 20.10.2011
rocnikov, ktoré pracovali na prostredi pre navrh
digitalnych systémov
1.7 Vypracovat’ spravu z danej analyzy. Vsetci 20.10.2011
4 * * W
Zapisnica €. 2
Zapisnica ¢. Datum Miesto Cas
2 13.10.2011 C-311 10:00
Zucastneni Bc. Michal Kebis
Clenovia timu Be. Peter Bozik
Bc. Ivan BeSina
Bc. Tomas Halagan
Be. Stefan Kovac
Chybajuci -
Veduci Pedagog Ing. Peter Pistek
Zapisovatel’ Be. Stefan Kovac
Plnenie uloh z predchadzajiceho stretnutia timu
Cislo [Opis Zodpovedny Termin Stav
tulohy
1.1 Vytvorit’ webovu stranku timu. Ivan Besina 13.10.2011| Splnené
1.2 7 volit nazov timu Vsetci 13.10.2011| Splnené
1.3 Graficky navrh loga timu Ivan Besina 13.10.2011| Splnené
1.4 7alozenie projektovych dennikov Vsetci 13.10.2011| Splnené
1.5 Rozdelenie funkcii ¢lenov timu Vsetci 13.10.2011| Splnené
1.6 Analyzovat’ projekty timov z Vsetci 20.10.2011| Riesené
predchadzajucich ro¢nikov, ktoré pracovali
na prostredi pre navrh digitalnych
Systémov
1.7 Vypracovat’ spravu z danej analyzy. Vsetci 20.10.2011| Riesené
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Program stretnutia

Kontrola tloh z predchadzajuceho stretnutia.

Peter BeSina ukazal timova webovu stranku.

Ing. Peter PiStek nam predviedol vyslednu aplikaciu timu Z-FIVE z minulého roku,
ktora predstavovala prostredie pre navrh digitalnych systémov s modulmi grafického
editora, logickych obvodov, petriho sieti a stavovych automatov.
Za hlavného programatora sme zvolili Michala Kebisa

Tomas Halagan bude zodpovedny za celkovi dokumentaciu k projektu

Ing. Peter Pistek nam poskytol dokumentacie projektov inych timov z minulych
rokov, ktoré sa zaoberali témou prostredia pre ndvrh digitalnych systémov.

Na zaver sme si stanovili a rozdelili nové tlohy, ktoré budeme riesit’.

Nové ulohy

Cislo |Opis Zodpovedny Termin

ulohy

21 Doniest’ vypracovanu a vytlacenu zapisnicu ¢.2. Stefan Kovaé 20.10.2011

2.2 Nahrat’ webovu stranku timu na Skolsky server Ivan BeSina 20.10.2011

2.3 Analyzovat’ projekt timu ¢. 10 Michal Kebis, Ivan 20.10.2011
Besina

24 Analyzovat’ projekt timu Z-FIVE Tomas Halagan, 20.10.2011
Peter Bozik

25 Analyzovat’ tému komplexne Stefan Kovaé 20.10.2011

Zapisnica €. 3

¢lenovia timu

Bec. Peter Bozik
Bc. Ivan BeSina

Be. Stefan Kovag

Zapisnica ¢. Datum Miesto Cas
3 20.10.2011 C-311 10:00
Zucastneni Bc. Michal Kebis

Chybajuci

Bc. Tomas Halagan

Veduci Pedagog Ing. Peter Pistek

Zapisovatel’ Be. Stefan Kova¢
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Plnenie uloh z predchadzajiaceho stretnutia timu

Cislo |Opis Zodpovedny Termin Stav
ulohy
2.1 [Nahrat' webovu stranku timu na skolsky | Ivan BeSina 20.10.2011 | Splnené
Server
2.2 Analyzovat’ projekt timu ¢. 10 Michal Kebis Dlhodoby [ RieSené
Ivan BeSina
2.3 Analyzovat’ projekt timu Z-FIVE Tomas Halagan Dlhodoby [ Riesené
Peter Bozik
2.4 Analyzovat’ tému komplexne Stefan Kovag Dlhodoby | Riesené

Program stretnutia

Kontrola uloh z predchadzajiceho stretnutia.

Kazdy ¢len timu predlozil analyzu svojej pridelenej ulohy.

Boli pridelené dlhodobé ulohy:

1) Vedenie dokumentacie riadenia — zapisnice ( Stefan Kovag)

2) Sprava webovej stranky ( Ivan Besina)

Na zaver sme si stanovili a rozdelili nové tlohy, ktoré budeme riesit’.

Nové ulohy

Cislo |Opis Zodpovedny Termin

ulohy

3.1 Analyzovat’ nastroje na rieSenie logickych Stefan Kovag¢ 3.11.2011
obvodov na univerzitach

3.2 | Analyzovat nastroj MVSIS Stefan Kovad 27.10.2011

3.3 Analyzovat’ nastroj CUDD Ivan BeSina 27.10.2011

34 Analyzovat’ nastroj BDS Michal Kebis 27.10.2011

3.5 Analyzovat’ systémovy subor BLIF, ktory Peter Bozik 27.10.2011
poskytuje rozklad funkcii pri exporte do suboru

3.6 Analyzovat’ a porovnat’ siborové formaty (BLIF, |Tomas Halagan 27.10.2011
KISS, BDD, PNML...)

3.7 Analyzovat’ projekt timu ¢. 10 Ivan BeSina dlhodoby

3.8 Analyzovat’ zdrojové kody timu €. 10 Michal Kebis dlhodoby

3.9 Analyzovat’ projekt timu Z-FIVE Peter Bozik dlhodoby

3.10 | Analyzovat zdrojové kody timu Z-FIVE Tomas Halagan dlhodoby
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Zapisnica C. 4

(BLIF, KISS, BDD, PNML...)

Zapisnica ¢. Datum Miesto Cas
4 27.10.2011 C-311 10:00
Zucastneni Bc. Michal Kebis
Clenovia timu Bc. Peter Bozik
Bc. Ivan BeSina
Be. Stefan Kovac
Chybajuci Bc. Tomas Halagan
Veduci Pedagog Ing. Peter Pistek
Zapisovatel’ Be. Stefan Kovaé
Plnenie uloh z predchadzajiceho stretnutia timu
Cislo |Opis Zodpovedny Termin Stav
ulohy
2.1 [Nahrat' webovu stranku timu na Skolsky | Ivan BeSina 20.10.2011 | Splnené
server
2.2 Analyzovat’ projekt timu ¢. 10 Michal Kebis Dlhodoby [ Splnené
Ivan BeSina
2.3 Analyzovat’ projekt timu Z-FIVE Tomas Halagan Dlhodoby [ Splnené
Peter Bozik
2.4 Analyzovat’ tému komplexne Stefan Kovag Dlhodoby | Splnené
3.1 Analyzovat’ nastroje na rieSenie logickych | Stefan Kova¢ 3.11.2011 | Riesené
obvodov na univerzitach
3.2 Analyzovat’ nastroj MVSIS Stefan Kovag 27.10.2011 | Splnené
3.3 Analyzovat CUDD Ivan Besina 27.10.2011 | Splnené
3.4 Analyzovat’ nastroj BDS Michal Kebis 27.10.2011 | Splnené
3.5 Analyzovat’ systémovy subor BLIF, ktory | Peter Bozik 27.10.2011 | Splnené
poskytuje rozklad funkcii pri exporte do
suboru
3.6 Analyzovat’ a porovnat’ suborové formaty | Tomas Halagan 27.10.2011 | Riesené

Program stretnutia

Kontrola uloh z predchadzajtceho stretnutia.

Kazdy ¢len timu predlozil analyzu svojej pridelenej Glohy.

Na zaver sme si stanovili a rozdelili nové tlohy, ktoré budeme riesit’.
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Nové ulohy

Cislo |Opis Zodpovedny Termin
ulohy
4.1 Zhrnut' a zosumarizovat’ vysledky analyzy Vsetci 3.11.2011
vSetkych tloh kazdého ¢lena timu ( plusy, minusy,
¢o by bolo vhodné dorobit’, vylepsit...)
4.2 Specifikacia a navrh rieSenia Michal Kebis 10.11.2011
Ivan BeSina
4.3 Analyzovat’ testovacie mechanizmy (testbench) Stefan Kovad 3.11.2011
r6znych nastrojoch pre navrh logickych obvodov
44 Zacat’ pisat’ dokumentaciu Tomas Halagan 3.11.2011
4.5 Analyzovat’ vyskum a vizie navrhu logickych Peter Bozik 3.11.2011
obvodov
4.6 Zorganizovat’ stretnutie s timom Z-FIVE Tomas Halagan 3.11.2011
Peter Bozik
/4 . . %
Zapisnica €. 5
Zapisnica ¢. Datum Miesto Cas
5 3.11.2011 C-311 10:00
Zucastneni Bc. Michal Kebis
Clenovia timu Be. Peter Bozik
Bc. Ivan Besina
Bc. Tomas Halagan
Be. Stefan Kovac
Chybajuci
Veduci Pedagég Ing. Peter Pistek
Zapisovatel’ Bc. Stefan Kovag
Plnenie uloh z predchadzajiiceho stretnutia timu
Cislo |Opis Zodpovedny Termin Stav
ulohy
4.1 Zhmt a zosumarizovat’ vysledky analyzy | Vsetci 3.11.2011 Splnené
vSetkych loh kazdého ¢lena timu ( plusy,
minusy, o by bolo vhodné dorobit,
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vylepsit'...)
4.2 Specifikacia a navrh rieSenia Michal Kebis 10.11.2011 RieSené
Ivan BeSina
4.3 Analyzovat’ testovacie mechanizmy Stefan Kovaé 3.11.2011 Splnené
(testbench) roznych nastrojoch pre navrh
logickych obvodov
4.4 Zacat’ pisat’ dokumentaciu Tomas Halagan |[3.11.2011 Splnené
4.5 Analyzovat’ vyskum a vizie navrhu Peter Bozik 3.11.2011 Splnené
logickych obvodov
4.6 7organizovat’ stretnutie s timom Z-FIVE | Tomas Halagan |3.11.2011 Splnené
Peter Bozik
Program stretnutia
e Kontrola tloh z predchadzajiceho stretnutia.
e Kazdy ¢len timu povedal, o doteraz v timovom projekte riesil.
e Na zaver sme si stanovili a rozdelili nové ulohy, ktoré budeme riesit’.
Nové ulohy
Cislo |Opis Zodpovedny Termin
ulohy
5.1 Napisat’ analyzu nastrojov pre navrh digitalnych Stefan Kovag 10.11.2011
systémov
5.2 Napisat $pecifikaciu a navrh rieSenia Michal Kebis 10.11.2011
Ivan BeSina
5.3 Napisat’ analyzu néstroja MVSIS Stefan Kovag 10.11.2011
54 Napisat’ analyzu nastroja CUDD Ivan BeSina 10.11.2011
55 Napisat’ analyzu nastroja BDS Michal Kebis 10.11.2011
5.6 Napisat’ analyzu siborového formatu BLIF Peter Bozik 10.11.2011
5.7 Napisat’ analyzu a porovnanie suborovych formaty | Tomas Halagan 10.11.2011
(BLIF, KISS, BDD, PNML....)
5.8 Napisat’ analyzu vyskumu a vizie navrhu logickych | Peter Bozik 10.11.2011
obvodov
5.9 Vysledna forma dokumentacie Tomas Halagan 11.11.2011
5.10 | Vysledna forma dokumentacie riadenia Stefan Kovag 11.11.2011
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6

Preberacie protokoly
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Slovenska technicka univerzita

Fakulta informatiky a informaénych technologii

Informacie o projekte a autoroch:

Preberaci protokol

Nazov projektu

Prostredie pre navrh digitdlnych systémov

Typ projektu Timovy projekt I
Tim Tim ¢.3
Autori Bc. Michal Kebis
Bc. Tomas Halagan
Bc. Peter Bozik
Bc. Ivan BeSina
Be. Stefan Kovag
Kontakt project3.android.team@gmail.com

Informacie o odovzdanom dokumente:

Datum Nazov odovzdaného dokumentu Pocet | Prevzal
odovzdania stran | tim
Prilohy Vsetky pripadné prilohy st sucastou odovzdaného dokumentu.

Zastupca odovzdavajuceho timu:

Meno a priezvisko Podpis

Michal Kebis

Zastupca preberajuceho timu:

Meno a priezvisko Podpis

Ja,

V Bratislave, 11. november 2011

, svojim podpisom potvrdzujem prevzatie dokumentu od timu ¢.3.
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Slovenska technicka univerzita

Fakulta informatiky a informaénych technologii

Preberaci protokol

Informacie o projekte a autoroch:

Nazov projektu Prostredie pre navrh digitalnych systémov
Typ projektu Timovy projekt I

Tim Tim ¢.3

Autori Bc. Michal Kebis

Bc. Tomas Halagan
Be. Peter Bozik

Be. Ivan BeSina
Be. Stefan Kovag

Kontakt project3.android.team@gmail.com

Informacie o odovzdanom dokumente:

Datum Nazov odovzdaného dokumentu Pocet
odovzdania stran
Prilohy VSetky pripadné prilohy st suc¢ast’ou odovzdaného dokumentu.

Zastupca odovzdavajuceho timu:

Meno a priezvisko Podpis

Bc. Michal Kebis

Veduci projektu:

Meno a priezvisko Podpis

Ing. Peter Pistek

Ja, Ing. Peter Pistek, svojim podpisom potvrdzujem prevzatie dokumentu od timu ¢.3.

V Bratislave, 11. november 2011
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